A
©
g

3
FPB

Valle de Tena

,</

vallede

FORMACION PROFESIONAL BASICA - TUTORIA
C.F.P. VALLE DE TENA

orTno o€ romscion rorcseRL

QUIERO JUGAR A UN JUEGO
LOS HOMBRES LOBO DE CASTRONEGRO

Los Hombres Lobo de Castronegro es un juego de roles ocultos en el que los jugadores
se dividen en dos equipos. Uno de ellos es minoritario (los hombres lobo) y los
integrantes se conocen entre ellos, mientras que el otro, mayoritario (los aldeanos),
desconocen quienes son sus compafieros. En cada ronda, los hombres lobo acabaran
con un aldeano poniéndose de acuerdo, dando pie a una fase en la que todos los
jugadores discutiran para decidir a qué jugador ajustician. Asi hasta que uno de los dos
bandos se proclame vencedor.

Conceptos Basicos

El primer concepto es el de los bandos. Los jugadores seran distribuidos en dos equipos:

e El mds numeroso sera el de los aldeanos (y demas personajes). Los integrantes
de este grupo no conoceran la identidad de ningun otro jugador.

e El otro equipo estara formado por los Hombres Lobo. El objetivo de ambos
grupos es acabar con el otro.

Aldeano — Hombre Lobo

Las cartas (Unico componente del juego), serviran para definir la pertenencia a uno de
estos dos bandos por parte del jugador. Asi tenemos las dos cartas basicas del juego, la
de aldeano (fondo beige) y la de hombre lobo (fondo rojo). Al comienzo de cada partida
los jugadores recibiran cartas como estas, todas con el mismo reverso, de forma que no
se sabrda a qué bando pertenecen hasta que se vean obligados a revelarla al ser
eliminados de la partida.

Adicionalmente tendremos una serie de cartas que representan diversos personajes con
una habilidad especial que se pondrd de manifiesto en cada ronda segln un orden
preestablecido.
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Personajes

La mecanica principal del juego sera el debate y las votaciones, mediante las cuales los
jugadores elegirdn a quien matan para revelar su identidad.

Por ultimo, hay que mencionar la figura del narrador, que serd un jugador externo que
no participard de la partida, pero que funcionarda como hilo conductor de la misma,
evitando bloqueos y animando el debate.

Con esto tenemos suficiente.
Preparacion de la Partida

1. En primer lugar, un jugador debera asumir el rol de narrador.
2. Enfuncién del nimero de jugadores, se compondrd el mazo de roles, incluyendo
un numero determinado de cartas de hombres lobo:
o De 8a 11 Jugadores: 2 cartas de hombre lobo.
o De 12 a 17 jugadores: 3 cartas de hombre lobo.
o 18 jugadores: 4 cartas de hombre lobo.
3. El resto del mazo se compondra con cartas de aldeano y/o de personajes con
habilidades especiales (se recomienda introducir a la vidente).
4. Se baraja el mazo y se reparte una carta a cada jugador. Cada uno comprobara
su carta en secreto y la mantendra bocabajo en la mesa.

Desarrollo de la Partida

Una partida a Los Hombres Loco de Castronegro se desarrolla a lo largo de un nimero
indeterminado de rondas. Estas rondas estaran guiadas por el narrador y se componen
de dos fases: fase de noche y fase de dia.

Fase de Noche

El narrador ordenard a todos los jugadores que cierren los ojos. Para ello dice “se hace
de noche, la aldea duerme, los jugadores cierran los ojos”. Tras esto, el narrador ird
nombrando determinados roles que abrirdn los ojos y ejecutardn una determinada
accion.

En el juego basico, los Unicos personajes que actdan en la fase de noche son los hombres
lobo. El narrador indicard que estos deben despertarse, abriendo los ojos vy
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reconociéndose. En silencio deben decidir qué jugador serad asesinado en la fase de
noche, sefialandolo e indicandoselo al narrador.

Tras esto, el narrador les indicara en voz alta que cierren los ojos diciendo en voz alta
“los hombres lobo saciados vuelven a dormirse y suefian con préximas y sabrosas
victimas”.

Fase de Dia

El narrador mandara despertar a todos los jugadores diciendo “amanece en la aldea,
todo el mundo despierta y abre los ojos. Todo el mundo salvo...” y aqui indicara qué
jugador ha sido asesinado.

El jugador asesinado revelara su carta y dejara de participar en la partida, no teniendo
gue seguir las indicaciones del narrador, aunque tendra prohibido interferir en lo que
gueda de partida.

Tras esto, el narrador da pie al debate entre todos los jugadores para que, por mayoria,
elijan a un jugador que debe ser sacrificado por considerar que es uno de los hombres
lobo.

Tras un tiempo prudencial, el narrador realizara una cuenta atrds, de forma que, al
finalizar esta, cada jugador sefialard a otro. El jugador que mds votos reciba sera
eliminado. En caso de empate, debe repetirse la votacién. El jugador eliminado revela
su carta, y se procede con una nueva ronda. Para ello el narrador dice “se hace de noche,
los supervivientes se vuelven a dormir”.

Fin de la Partida
La partida finaliza en el momento que se cumple uno de estos dos casos:

e Siel ultimo hombre lobo de la partida es eliminado, los aldeanos ganan.
e Sjel ultimo aldeano es eliminado, los hombres lobos ganan.

Variantes

El juego incorpora seis personajes adicionales y una habilidad especial. El narrador ird
nombrando a cada rol presente en la partida en un orden determinado. Asi tendremos
roles que actlan una Unica vez antes de la primera fase de noche, roles que acttdan
durante la fase de noche, y roles que no tienen un momento de actuacion concreto.

Antes de la primera fase de noche:

e Ladrdn (el narrador dice “el ladrén se despierta”): en primer lugar, se deben
afadir dos cartas de aldeano adicionales al mazo. Tras repartir los roles, las dos
cartas sobrantes se dejan en el centro de la mesa. El ladrén, al despertarse, toma
discretamente estas dos cartas, y decide si cambia su personaje por uno de los
del centro de la mesa (dejando de ser el ladrén para el resto de la partida). Actua
antes de la primera fase de noche y una unica vez. Tras esto, vuelve a cerrar los
0jos.

e Cupido (el narrador dice “Cupido se despierta”): el jugador designa
discretamente a dos jugadores, indicandoselo al narrador. Este debera dar una
vuelta en la mesa y tocar sutilmente a las dos personas indicadas, para hacerles
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ver que han sido alcanzados por la flecha del amor. Actla antes de la primera
fase de noche y una Unica vez. Tras esto, vuelve a cerrar los 0jos.

e Enamorados (el narrador dice “los enamorados se despiertan”). Estos jugadores
son los que Cupido indicd justo en la fase anterior. Simplemente se reconocen,
sin saber a qué bando pertenecen. Tras esto, vuelven a cerrar los ojos.

Con accidn en la fase de noche:

e Vidente (el narrador dice “la vidente se despierta”, antes de que los lobos
actuen). El jugador con este rol sefiala a un jugador para que el narrador le
muestre su identidad de forma discreta. Tras esto, vuelve a cerrar los 0jos.

e Bruja (el narrador dice “la bruja se despierta”, después de que los lobos actten).
El narrador le indicara al jugador con la bruja quién es la nueva victima de los
hombres lobo. En este momento la bruja indicara si usa su pocidn curativa con
ese personaje. Alternativamente, podra utilizar su pocién venenosa para acabar
con otro jugador diferente. De esta forma, en la siguiente fase de dia puede
haber 0, 1 o 2 asesinados. Estas pociones son de Unico uso.

Sin accidn en la fase de noche:

e Nifla Pequeiia: el jugador con este rol puede intentar espiar a los hombres lobos
durante su fase de actuacidn entreabriendo los ojos. Si algiin hombre lobo le pilla
husmeando, la nifia pequefia muere inmediatamente.

e Alguacil: esta carta no es un rol propiamente dicho, sino que es entregada al
comienzo de la partida a un jugador cualquiera a parte de su rol. Su funcién es la
de duplicar el valor del voto de un jugador. Si el poseedor de la carta del alguacil
es eliminado, designara con su ultimo suspiro al nuevo alguacil.

e Cazador: cuando el cazador es eliminado, ya sea por ser el jugador eliminado por
los hombres lobo durante la fase de noche o por la aldea en la fase de dia, tiene
el poder de contraatacar antes de morir, designando a un jugador que morira
inmediatamente a la vez que él.

Por orden: Bruja, Cazadro, Cupido; Alguacil, Nifia pequefia, Vidente, Ladron.

Via: http://misutmeeple.com/
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